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Beschreibung 

[0001] Die Erfindung betrifft ein Verfahren und eine 
Anordnung zur Eingabe alphanumerischer Zeichen, 
wobei die zur Eingabe verwendeten Tasten melirfacli, 
d.li. mit einer Vielzalil von Zeiclien, belegt sind. 
[0002] IVlit der rasanten Verbreitung von IVIobilfunkte- 
lefonen kommt es gerade in letzter Zeit zu einer alinlicli 
rasanten Entwicklung der mobilen Datenubertragung, 
insbesondere in Form von sogenannten Kurznacliricli- 
ten, die uber einen sogenannten Sliort-IVIessage-Ser- 
vice (SIVIS) ubertragen werden. Dabei erfolgt die Einga- 
be von Textinformationen in IVIobilfunktelefone ubliclier- 
weise uber eine zwolf Tasten entlialtende Tastaturein- 
riclitung, wobei die einzelnen Tasten zur Eingabe der 
Buclistaben, Ziffern und Sonderzeiclien melirfach be- 
legt sind. Je nacli einzugebendem Zeiclien ist die mit 
diesem Zeichen belegte Taste entsprechend einer zur 
Eingabe dieses Zeichens erforderlichen, dem Zeichen 
fest zugeordneten, Anzahl von Tastenbetatigungen zu 
drucken. So ist zur Eingabe des Buchstabens "A" bei- 
spielsweise die Taste mit der Beschriftung "2" einmal zu 
betatigen, zur Eingabe des Buchstabens "B" zweimal 
zu betatigen, zur Eingabe des Buchstabens "C" dreimal 
zu betatigen und zur Eingabe der Ziffer "2" viermal zu 
betatigen. Dies hat den Vorteil, dass ein geubter Benut- 
zer Texte schnell eingeben kann. Nachteilig an einer 
derartigen Realisierung ist allerdings, dass zur Eingabe 
von Ziffernfolgen, wie beispielsweise Telefonnummern, 
in der Regel die maximale Anzahl von Tastenbetatigun- 
gen erforderlich sind. So ist in der Regel zur Eingabe 
der Zahl "222" eine zwolfmalige Betatigung der mit der 
Ziffer "2" beschrifteten Taste erforderlich. 
[0003] Aus US 4737980 ist es bekannt, Daten einzu- 
geben, wobei bei der Eingabe einer Ziffer als wahr- 
scheinlichste Eingabe fur ein weiteres Zeichen wieder 
von einer Ziffer ausgegangen wird. 
[0004] Aus Patent Abstracts of Japan von JP 
10143307 A ist es bekannt, die Eingabe von Zeichen 
durch die Auswahl eines optimalen Schaltreihenfolgen- 
Musters zu verbessern. 

[0005] Daher liegt der Erfindung das Problem zugrun- 
de, Verfahren und Anordnungen anzugeben, die es er- 
moglichen alphanumerische Zeichen durch mehrfach 
belegte Tasten intuitiv und mit geringem Aufwand ein- 
zugeben. 

[0006] Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch 
die Merkmale der unabhangigen Patentanspruche ge- 
lost. Vorteilhafte und zweckmaBige Weiterbildungen er- 
geben sich aus den abhangigen Anspruchen. 
[0007] Die Erfindung beruht also auf dem Gedanken, 
bei der Eingabe von Zeichenfolgen die Zuordnung zwi- 
schen eingebbaren Zeichen und der Anzahl der zur Ein- 
gabe eines Zeichens erforderlichen Tastenbetatigun- 
gen in Abhangigkeit von bereits eingegebenen Zeichen 
an das Nutzerverhalten anzupassen. 
[0008] Die Anpassung kann beispielsweise derart er- 
folgen, dass die zur Eingabe einer Zeichenfolge beno- 



tigten Tastenbetatigungen gegenuber einer festen Zu- 
ordnung von eingebbaren Zeichen zur entsprechenden 
Anzahl von zur Eingabe dieser Zeichen erforderlichen 
Tastenbetatigungen verringert wird. 

5 [0009] Insbesondere, wenn die Anpassung an das 
Nutzerverhalten derart gestaltet ist, dass als automati- 
sche Reaktion auf die Eingabe einer ersten Ziffer zur 
Eingabe einer zweiten Ziffer nur eine einmalige Betati- 
gung der mit der zweiten Ziffer belegten Taste erforder- 

10 lich ist, ist zur Eingabe einer Ziffernfolge, beispielsweise 
einer Telefonnummer, eine erheblich geringere Anzahl 
von Gesamttastenbetatigungen erforderlich als dies bei 
einer festen Zuordnung von Zeichen zur Anzahl der da- 
zu jeweils erforderlichen Tastenbetatigungen der Fall 

15 ware. 

[0010] Unter Taste versteht man im Zusammenhang 
mit der vorliegenden Erfindung beliebige Arten von Be- 
tatigungselementen, die auch durch eine Folientastatur 
Oder einen Touchscreen realisiert sein konnen. 

20 [0011] Vorteilhafte und zweckmaBige Weiterbildun- 
gen ergeben sich durch die abhangigen Anspruche. 
[0012] Zur Losung der Aufgabe wird ferner eine An- 
ordnung zur Eingabe alphanumerischer Zeichen ange- 
geben. Diese Anordnung ist insbesondere geeignet zur 

25 Durchfuhrung des erfindungsgemaBen Verfahrens oder 
einer seiner Weiterbildungen. 

[0013] Die Erfindung wird im folgenden anhand be- 
vorzugter Ausfuhrungsbeispiele naher beschrieben, zu 
deren Eriauterung die nachstehend aufgelisteten Figu- 
re ren dienen: 

Figur 1 schematische Darstellung einer Ausfuh- 
rungsvariante einer erfindungsgemaRen An- 
ordnung; 

35 

Figur 2 eine Skizze, die eine Bedieneinrichtung in 
unterschiedlichen Stadien einer Ausfuh- 
rungsvariante eines erfindungsgemaBen 
Verfahrens darstellt. 

40 

[0014] Figur 1 zeigt eine Bedieneinrichtung MMI, die 
aus einer Anzeigeeinrichtung, wie beispielsweise einem 
Graphikdisplay DPL und einer Tastatureinrichtung TAS, 
welche unterschiedliche Tasten tas aufweist, enthalt. 

45 Die Tasten tas sind dabei zur Eingabe mehrerer Zeichen 
mehrfach belegt. So ist beispielsweise die Taste mit der 
Beschriftung "2" mit den Zeichen "2", "A", "B" und "C" 
belegt. So ist es moglich mit dieser Taste sowohl eine 
Ziffer zif, als auch Buchstaben einzugeben. Eine Aus- 

50 fuhrungsvariante der Erfindung sieht vor, dass zumin- 
dest eine Taste auBerdem mit einem Symbol sym belegt 
ist, wie dies anhand der Taste, die die Beschriftung "3" 
tragt gezeigt ist. 

[0015] Zur Steuerung dieser Bedieneinrichtung MMI 
55 ist eine Prozessoreinrichtung PE, wie beispielsweise 
ein Mikrocontroller, vorgesehen, die aus einem Prozes- 
sor CPU, einer Speichereinrichtung SPE und einer Ein-/ 
Ausgabeschnittstelle, uber welche die Verbindung zur 
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Bedieneinrichtung MMI realisiertsein kann, besteht. Die 
Elemente der Prozessoreinrichtung sind uber ein Bus- 
system BUS miteinander verbunden. 
[0016] Die Prozessoreinriclitung kann dabei Be- 
standteil eines elektronisclien Gerates, wie beispiels- 5 
weise eines IVIobiltelefons, sein und aucli andere fur Mo- 
biltelefone spezifisclie Verfaliren und Anwendungen 
steuern. 

[0017] In der Speicliereinriclitung SPE, bei der es 
sicli aucli urn einen fluchtigen oder nichtfluchtigen Spei- io 
cherbaustein handein kann, sind Informationen uber die 
Zuordnung von mittels einer Taste eingebbaren Zeichen 
zu der entspreclienden zur Eingabe dieser Zeichen er- 
forderlichen Anzalil anz von Tastenbetatigungen abge- 
speichert. Je nach Ausfuhrungsvariante kann die Spei- 15 
chereinrichtung SPE oder Telle der Speichereinrichtung 
SPE als Tell der Prozessoreinrichtung (in Figur darge- 
stellt) realisiert sein oder als externe Speichereinrich- 
tung (in Figur nichtdargestellt) realisiertsein, die auBer- 
halb der Prozessoreinrichtung PE oder sogar au Berhalb 20 
des die Prozessoreinrichtung PE beinhaltenden Gera- 
tes lokalisiert ist und durch Leitungen oder ein Bussy- 
stem mit der Prozessoreinrichtung PE verbunden ist. 
[0018] In Figur 1 ist anhand der Taste tas mit der Be- 
schriftung "2" die Zuordnung von eingebbaren Zeichen 25 
zei zur Anzahl der dazu jeweils erforderlichen Tasten- 
betatigungen in der Speichereinrichtung SPE skizziert. 
So sind beispielsweise zu Beginn einer Nachrichtenein- 
gabe oder nach der erfolgten Eingabe eines Buchsta- 
bens bzw. als Reaktion auf die Eingabe eines Buchsta- 30 
bens fur die Eingabe des Buchstabens "A" eine Tasten- 
betatigung erforderlich, fur die Eingabe des Buchsta- 
bens "B" zwei Tastenbetatigungen erforderlich, fur die 
Eingabe des Buchstabens "C" drei Tastenbetatigungen 
erforderlich und fur die Eingabe der Ziffer "2" vier Ta- 35 
stenbetatigungen erforderlich. 

[0019] Nachdem eine Ziffer eingegeben wurde bzw. 
als Reaktion auf die erfolgte Eingabe einer Ziffer wird 
die Zuordnung von mittels der Tasten eingebbaren Zei- 
chen zur Anzahl der zur Eingabe dieser Zeichen erfor- 40 
derlichen Tastenbetatigungen an das Benutzerverhal- 
ten angepaRt und somit den eingebbaren Zeichen zei 
veranderte Anzahlen anz zugeordnet. Demzufolge ist 
nun zur Eingabe einer weiteren Ziffer nur eine Tasten- 
betatigung der mit dieser Ziffer belegten Taste notig. Im ^5 
hier gezeigten Beispiel ist fur die Eingabe einer "2" nur 
eine Tastenbetatigung notig, wohingegen zur Eingabe 
eines Buchstabens "A" bis "C" gegenuber der ursprung- 
lichen Anzahl anz nun jeweils eine Tastenbetatigung 
mehr erforderlich ist. Auch bei den ubrigen Tasten er- 50 
folgt automatisch eine entsprechende Anpassung der 
Zuordnung von Zeichen zei zur Anzahl der zu deren Ein- 
gabe erforderlichen Tastenbetatigungen, so da3 bei- 
spielsweise zur Eingabe einer "3" nach einer erfolgten 
Eingabe einer "2" auch nur eine Tastenbetatigung erfor- 55 
derlich ist. 

[0020] Je nach Ausfuhrungsvariante kann ein Leer- 
zeichen das Ende einer Ziffernfolge und den Anfang ei- 



ner Buchstabenfolge oder die Fortsetzung einer begon- 
nenen Ziffernfolge bzw. einer begonnenen Buchstaben- 
folge anzeigen. 

[0021] Eine Ausgestaltung der Erfindung sieht vor, 
da3 eine Taste tas auBer mit Buchstaben und einer Zif- 
fer zif auch mit einem Symbol sym belegt ist. Die An- 
passung der Zuordnung von mittels einer Taste eingeb- 
barer Zeichen zur Anzahl der zur Eingabe dieser Zei- 
chen erforderlichen Tastenbetatigungen erfolgt bei der 
Eingabe einer Symbolfolge entsprechend der oben be- 
schriebenen Anpassung bei der Eingabe einer Ziffern- 
folge. 

[0022] Figur 2 zeigt eine Bedieneinrichtung und dar- 
unter eine Skizze der zugehorigen Speicherbelegung in 
zwei unterschiedlichen Eingabemodi, einmal nach der 
Eingabe eines Buchstabens MMI und einmal nach der 
Eingabe einer Ziffer MNI'. 

[0023] Die Tastatureinrichtung entspricht dabei der in 
Figur 1 beschriebenen Tastatureinrichtung TAS. Das 
Display DPL enthalt im unteren Bereich ein Vorauswahl- 
fenster VF, das die durch eine Taste eingebbaren Zei- 
chen in einer Reihenfolge darstellt, welche die zur Ein- 
gabe der einzelnen Zeichen erforderliche Anzahl von 
Tastenbetatigungen widerspiegelt. 
[0024] Eine andere Ausgestaltung der Erfindung sieht 
vor, da3 in diesem Vorauswahlfenster die Darstellung 
der Zeichen zwar in fester Reihenfolge erfolgt, aller- 
dings ein Marker (Cursor) automatisch das Zeichen 
markiert, zu dessen Eingabe nur eine Tastenbetatigung 
erforderlich ist. 

[0025] In einer Ausfuhrungsvariante der Erfindung 
steht dabei das momentan ausgewahlte Zeichen, das 
nach Ablauf einer gewissen Zeitspanne als eingegeben 
gilt, an erster Stelle. Im oberen Bereich des Displays 
DPL sind die bisher eingegebenen Zeichen dargestellt, 
und in einem zweiten Vorauswahlfenster VF das aktuell 
einzugebende Zeichen hervorgehoben dargestellt. Da- 
bei steht in dem oberen Vorauswahlfenster das Zei- 
chen, das in dem unteren Vorauswahlfenster an erster 
Stelle steht. 

[0026] Die fur die mit "2" und "3" beschrifteten Tasten 
auszugsweise dargestellte Speicherbelegung zeigt die 
bekannte Zuordnung von mittels einer Taste eingebba- 
rer Zeichen zei zur Anzahl anz der dazu jeweils beno- 
tigten Tastenbetatigungen. 

[0027] Die zweite Darstellung der Bedieneinrichtung 
MMI' zeigt das Display DPL nach der Eingabe einer Zif- 
fer. Es zeigt im Vorauswahlfenster VF, das nach einer 
einmaligen Betatigung beispielsweise der Taste mit der 
Beschriftung "3" erscheint, die mit dieser Taste eingeb- 
baren Zeichen, die wieder in einer Reihenfolge ange- 
ordnet sind, welche die zur Eingabe der einzelnen Zei- 
chen erforderliche Anzahl von Tastenbetatigungen wi- 
derspiegelt. Es ist zu erkennen, daB als Reaktion auf 
die Eingabe einer Ziffer "4" die Zuordnung von mittels 
dieser Taste eingebbaren Zeichen zur Anzahl der dazu 
erforderlichen Tastenbetatigungen an das Benutzerver- 
halten derart angepaBt wurde, da3 an erster Stelle nun 
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die Ziffer "3" steht, was zur Folge hat, daB zur Eingabe 
dieser Ziffer "3" nur eine Tastenbetatigung erforderlicli 
ist. 

[0028] Die fur die mit "2" und "3" besclirifteten Tasten 
auszugsweise dargestellte Speiclierbelegung zeigt die 5 
automatiscli an das Nutzerverlialten angepaBte Zuord- 
nung von mittels einer Taste eingebbaren Zeiclien zei 
zur Anzalil anz' der dazu jeweils benotigten Tastenbe- 
tatigungen nacli der Eingabe einer Ziffer. 
[0029] Je nacli Ausfulirungsvariante der Erfindung io 
konnen die Zeiclien zur Anpassung an das Benutzer- 
verhalten in ihrer Reihenfolge zyklisch oder entspre- 
chend statistischer Untersuchungen uber die Wahr- 
scheinlichkeit fur das Auftreten spezifischer Zeichenfol- 
gen verwirklicht werden. 15 
[0030] Ein Ausfulirungsvariante der Erfindung sieht 
vor, daB der durch die Eingabe einer Ziffer bzw. eines 
Buchstabens erfolgte Wechsel des Eingabemodus oder 
der aktuelle Eingabemodus durch ein optisches Signal, 
wie beispielsweise ein entsprechendes Symbol auf dem 20 
Display DPL angezeigt wird. 

Patentanspruche 

25 

1. Verfahren zur Eingabe alphanumerischer Zeichen, 

bei dem zumindest eine Taste (tas) mit einer 

Vielzahl von Zeichen belegt ist, 

bei dem in dieser Vielzahl von Zeichen (zei) zu- 30 

mindest eine Ziffer (zif) und zumindest ein 

Buchstabe enthalten ist, 

bei dem ein bestimmtes Zeichen aus dieser 

Vielzahl durch eine bestimmte, diesem Zeichen 

zugeordnete, Anzahl von Tastenbetatigungen 35 

eingebbar ist, 

bei dem bei der Eingabe einerZeichenfolge als 
Reaktion auf die Eingabe einer ersten Ziffer zur 
Eingabe einer zweiten Ziffer nur eine einmalige 
Betatigung der mit der zweiten Ziffer belegten 40 
Taste erforderlich ist, 

bei dem bei der Eingabe einerZeichenfolge als 
Reaktion auf die Eingabe eines ersten Buch- 
stabens zur Eingabe eines zweiten Buchsta- 
bens nur eine einmalige Betatigung der mit ^5 
dem zweiten Buchstaben belegten Taste erfor- 
derlich ist, 

bei dem die Auswahl eines einzugebenden Zei- 
chens mittels zumindest eines Vorauswahlfen- 
sters erfolgt, und 50 
bei dem in dem Vorauswahlfenster die Darstel- 
lung der durch eine Taste eingebbaren Zeichen 
in einer Reihenfolge erfolgt, die der aktuellen 
Zuordnung von Zeichen zur Anzahl der zur Ein- 
gabe dieser Zeichen erforderlichen Tastenbe- 55 
tatigungen entspricht, wobei das aktuell ausge- 
wahlte Zeichen hervorgehoben dargestellt ist. 



2. Verfahren nach Anspruch 1 , bei dem neben alpha- 
numerischen Zeichen auch Symbole eingebbar 
sind, wobei als Reaktion auf die Eingabe eines er- 
sten Symbols zur Eingabe eines zweiten Symbols 
nur eine einmalige Betatigung der mit dem zweiten 
Symbol belegten Taste erforderlich ist. 

3. Anordnung zur Eingabe alphanumerischer Zei- 
chen, mit 

zumindest einer mit einer Vielzahl von alpha- 
numerischen Zeichen (zei) belegten Taste 
(tas), 

einer Speichereinrichtung (SPE) zur flexiblen 
Speicherung von Informationen uber die Zu- 
ordnung von eingebbaren Zeichen (zei) zur An- 
zahl (anz) der zur Eingabe dieser Zeichen er- 
forderlichen Tastenbetatigungen, 
einer Anzeigeeinrichtung (DPL) zur Anzeige ei- 
nes Vorauswahlfensters, mittels dessen die 
Auswahl eines einzugebenden Zeichens er- 
folgt, 

einer Prozessoreinrichtung (PE), die derart ein- 
gerichtet ist, 

dass bei der Eingabe einer Zeichenfolge als 
Reaktion auf die Eingabe einer ersten Ziffer zur 
Eingabe einer zweiten Ziffer nur eine einmalige 
Betatigung der mit der zweiten Ziffer belegten 
Taste erforderlich ist, 

dass bei der Eingabe einer Zeichenfolge als 
Reaktion auf die Eingabe eines ersten Buch- 
stabens zur Eingabe eines zweiten Buchsta- 
bens nur eine einmalige Betatigung der mit 
dem zweiten Buchstaben belegten Taste erfor- 
derlich ist, 

und dass in dem Vorauswahlfenster die Dar- 
stellung der durch eine Taste eingebbaren Zei- 
chen in einer Reihenfolge erfolgt, die der aktu- 
ellen Zuordnung von Zeichen zur Anzahl der 
zur Eingabe dieser Zeichen erforderlichen Ta- 
stenbetatigungen entspricht, wobei das aktuell 
ausgewahlte Zeichen hervorgehoben darge- 
stellt ist. 

4. Anordnung nach Anspruch 3 mit 

einer Prozessoreinrichtung (PE), die derart ein- 
gerichtet ist, dass 

neben alphanumerischen Zeichen auch Sym- 
bole eingebbar sind, wobei als Reaktion auf die 
Eingabe eines ersten Symbols zur Eingabe ei- 
nes zweiten Symbols nur eine einmalige Beta- 
tigung der mit dem zweiten Symbol belegten 
Taste erforderlich ist. 
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Claims 

1. Method for inputting alphanumeric characters, 

in which at least one key (tas) has an associat- 5 
ed multiplicity of characters, 
in which this multiplicity of characters (zei) con- 
tains at least one digit (zif) and at least one let- 
ter, 

in which a particular character from this multi- io 
plicity can be input using a particular number of 
keystrokes which is associated with this char- 
acter, 

in which when a string of characters is input, in 
response to the input of a first digit, the input of 15 
a second digit requires that the key associated 
with the second digit be pressed only once, 
in which, when a string of characters is input, 
in response to the input of a first letter, the input 
of a second letter requires that the key associ- 20 
ated with the second letter be pressed only 
once, 

in which a character to be input is selected us- 
ing at least one preselection window, and 
in which the preselection window shows the 25 
characters which can be input using a key in an 
order which corresponds to the current associ- 
ation between characters and a number of key- 
strokes which are required for inputting these 
characters, with the currently selected charac- 30 
ter being shown in highlight. 

2. Method according to Claim 1 , in which symbols can 
also be input as well as alphanumeric characters, 
and, in response to the input of a first symbol, the 35 
input of a second symbol reguires that the key as- 
sociated with the second symbol be pressed only 
once. 



3. Arrangement for inputting alphanumeric charac- 40 
ters, having 



with the second letter be pressed only once, 
a processor device (PE) which is set up such 
that, when a string of character is input, 
and that the preselection window shows the 
characters which can be input using a key in an 
order which corresponds to the current associ- 
ation between characters and the number of 
keystrokes which are required for inputting 
these characters, with the currently selected 
character being shown in highlight. 

4. Arrangement as claimed in Claim 3, having 

a processor device (PE) which is set up such 
that symbols can also be input as well as alpha- 
numeric characters, and, in response to the in- 
put of a first symbol, the input of a second sym- 
bol requires that the key associated with the 
second symbol be pressed only once. 



Revendications 

1 . Precede destine a la saisie de caracteres alphanu- 
meriques 

dans lequel au moins une touche (tas) est oc- 
cupee par une pluralite de caracteres, 
dans lequel, parmi cette pluralite de caracteres 
(zei), se trouvent au moins un chiffre (zif) et au 
moins une lettre, 

dans lequel un caractere determine parmi cette 
pluralite peut etre saisi grace a un nombre de- 
termine de manoeuvres de la touche corres- 
pondant a ce caractere, 
dans lequel, lors de la saisie d'une sequence 
de caracteres, comme reaction a la saisie d'un 
premier chiffre, pour la saisie d'un deuxieme 
chiffre, seule une manoeuvre unique de la tou- 
che occupee par le deuxieme chiffre est neces- 
saire, 

dans lequel, lors de la saisie d'une sequence 
de caracteres, comme reaction a lasaisie d'une 
premiere lettre, pour la saisie d'une deuxieme 
lettre, seule une manoeuvre unique de la tou- 
che occupee par la deuxieme lettre est neces- 
saire, 

dans lequel le choix d'un caractere a saisir se 
fait au moyen d'au moins une fenetre de prese- 
lection et 

dans lequel, dans la fenetre de preselection, 
sont reproduits les caracteres, qui peuvent etre 
saisis grace a une touche, dans un ordre qui 
correspond a la correspondance actuelle entre 
les caracteres et le nombre de manoeuvres de 
la touche necessaires a la saisie de ces carac- 
teres, le caractere choisi actuellement etant re- 
presente d'une fagon accentuee. 



at least one key (tas) associated with a multi- 
plicity of alphanumeric characters (zei), 
a memory device (SPE) for flexibly storing in- ^5 
formation relating to the association between 
inputtable characters (zei) and the number 
(anz) of keystrokes required for inputting these 
characters, 

a display device (DPL) for displaying a prese- 50 
lection window which is used to select a char- 
acter to be input, in response to the input of a 
first digit, the input of a second digit requires 
that the key associated with the second digit be 
pressed only once, 55 
that, when a string of characters is input, in re- 
sponse to the input of a first letter, the input of 
a second letter requires that the key associated 
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2. Procede selon la revendication 1 dans lequel 

des symboles peuvent egalement etre saisis en 
plus de caracteres alphanumeriques et, dans ce 
cas, en tant que reaction a la saisie d'un premier 
symbole, pour la saisie d'un deuxieme symbole, 5 
une seule manoeuvre de la touche occupee par le 
deuxieme symbole etant necessaire. 

3. Dispositif destine a la saisie de caracteres alphanu- 
meriques et comportant io 

au moins une touche (tas) occupee par une plu- 
ralite de caracteres alphanumeriques (zei), 
un dispositif de memoire (SPE) destine a la me- 
morisation souple d'informations concernant la 15 
correspondance entre des caracteres (zei), qui 
peuvent etre saisis, et le nombre (anz) de ma- 
noeuvres necessaires a la saisie de ces carac- 
teres, 

un dispositif d'affichage (DPL) destine a I'affi- 20 
chage d'une fenetre de preselection, au moyen 
de laquelle se fait le choix d'un caractere a sai- 
sir, 

un dispositif a processeur (PE) congu de telle 
sorte 25 
que, lors de la saisie d'une sequence de carac- 
teres, comme reaction a la saisie d'un premier 
chiffre, pour la saisie d'un deuxieme chiffre, une 
seule manoeuvre de la touche occupee par le 
deuxieme chiffre est necessaire, 30 
que, lors de la saisie d'une sequence de carac- 
teres, comme reaction a la saisie d'une premie- 
re lettre, pour la saisie d'une deuxieme lettre, 
uneseule manoeuvrede la touche occupee par 
la deuxieme lettre est necessaire, 35 
et que, dans la fenetre de preselection, les ca- 
racteres, qui peuvent etre saisis grace a une 
touche, sont representes dans un ordre qui cor- 
respond a la concordance actuelle entre les ca- 
racteres et le nombre de manoeuvres neces- 40 
saires a la saisie de ces caracteres, le caracte- 
re choisi actuellement etant represente d'une 
fagon accentuee. 

4. Dispositif selon la revendication 3 comportant ^5 

un dispositif a processeur (PE) congu de telle 
sorte que, 

en plus de caracteres alphanumeriques, il est 
possible de saisir egalement des symboles, et, 50 
dans ce cas, en tant que reaction a la saisie 
d'un premier symbole, pour la saisie d'un 
deuxieme symbole, une seule manoeuvre de 
la touche occupee par le deuxieme symbole 
etant necessaire. 55 
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